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Ders Tarihi ve Saati

28. Hafta 3. Gin (19 — 23 Nisan 2027) - 2 Ders Saati

Alan Becerileri

MAB2. Matematiksel Problem C6zme

Kavramsal Beceriler

KB2.13. Yapilandirma

Egilimler

E3.11. Ozgiin Dislinme

Sosyal-Duygusal Ogrenme
Becerileri

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB3.2. Esneklik

Degerler

D19. Vatanseverlik

Okuryazarlk Becerileri

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarlik

Disiplinler Arasi lligkiler

Bilgisayar Bilimleri

Beceriler Arasi lligkiler

MAB3. Matematiksel Temsil, MAB5. Matematiksel Arag ve Teknoloji ile Calisma

Tema

SAYMA, ALGORITMA VE BILIiSIM

Konu (igerik Gergevesi)

Cebirsel ve Fonksiyonel iglemlerin Algoritmik Yapisi

Ogrenme Ciktilari ve Siireg
Bilesenleri

MAT.10.5.2. Cebirsel ve fonksiyonel iglemleri algoritmik bir dille yapilandirabilme

a) Karsilagilan problem durumlarindaki cebirsel ve fonksiyonel islemlerin algoritmik yapisini
ortaya koyar.

b) On bilgilerini kullanarak cebirsel ve fonksiyonel yapilar ile bu yapilarin algoritmalar
arasinda uyumlu bir battn olugturur.

Ogrenme Kanitlar (Olgme ve
Degerlendirme)

Ogrenme giktilari; calisma kagidi, agik uclu sorular, arastirma édevi, performans gérevi
ve proje 6devi ile degerlendirilebilir.

Toplama ve ¢arpma yoluyla saymaya yonelik acik uglu sorularin yer aldigi calisma
kagitiari, analitik dereceli puanlama anahtari kullanilarak degerlendirilebilir. Oz
degerlendirme formuyla 6grencilerin kendilerini degerlendirmeleri istenebilir.

Ogrencilere cebirsel ve fonksiyonel islemleri algoritmik dille yapilandirarak akig
semasi olusturduklari bir performans goérevi verilebilir. Verilen performans goérevleri,
derecelendirme 6lcegi kullanilarak degerlendirilebilir.

Matematik tarihinde 6nemli yeri olan sayma veya segme problemlerinin (“Bir dogal sayi,
dogal sayilarin toplami olarak kag farkl bicimde yazilabilir?” gibi) ve bu problemlerin
¢6zimiine yonelik fikirlerin arastirimasi hakkinda 6grencilere proje ddevi verilebilir. Ortaya
konan Urinun degerlendirilebilmesi igin hazirlama, icerik ve sunum sureglerini icine alan
derecelendirme 6lcegi kullanilabilir.

Temel Kabuller

Ogrencilerin dogal sayilarla aritmetik islemler yapabildikleri, mantik baglaglari ve
niceleyicilerin sdzel temsillerdeki anlamini yorumlayabildikleri, cebirsel ifadeler ve
6zdegliklerle ilgili islemleri yapabildikleri, sayma gerektiren problem durumlarinda toplama ya
da garpma yaparak ¢6ziim gelistirebildikleri, problem durumlarina uygun algoritma (dogal dil,
akis semasi ya da s6zde kod) olusturabildikleri veya verilen algoritmayi

¢6zimleyebildikleri kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci

Ogrencilerin sayma gerektiren basit durumlarda (ardisik dogal sayilarla ilgili problemlerde
sayma istendiginde, olasilikta ¢ikti sayilarinin hesaplanmasi gibi durumlarda) yaptiklar
islemlere dair bilgi ve becerilerinin belirlenebilmesi igin soru cevap teknigi uygulanabilir.
Cebirsel ifadeler ve 6zdesliklerle islem yapma becerilerini degerlendiren kisa cevapli sorular
sorulabilir. Algoritma temelli drnek problem durumlari verilerek 6grencilerin probleme uygun
bir sekilde algoritma olusturmalari istenebilir. Ayrica bu problemlerde gecen mantik baglaclari
ve niceleyiciler ile bunlar arasindaki iligkileri belirlemeye yonelik sorular sorulabilir. Dogrusal
ve ikinci dereceden fonksiyonlarin nitel 6zellikleri ve cebirsel gésterimlerin anlamlariyla ilgili
olarak égrencilerin becerilerini, kavram yanilgilarini ve 6grenme eksikliklerini tespit etmek
icin acik ucglu sorulardan olugsan hazir bulunusluk testi yapilabilir.




Koprii Kurma

Ogrencilerin eski caglarda insanlarin sayilar olmadan sayma gerektiren durumlarda nasil
¢6zUmler gelistirmis olabilecedine (nesne topluluklarinda olusan azalma veya artma
durumlarini belirleme, nesne topluluklarini karsilastirma gibi) yénelik gérisleri alinabilir. Bu
sureg, 6grencilerin merak duygusunu harekete gegcirir. Ayni drnek durum icin toplama ve
carpma yoluyla sayma yollarindan hangisinin tercih edilmesinin uygun olabilecegine yonelik
sorulara yer verilebilir. Gergek yasam durumlarinda karsilasilan sayma érnekleri Gizerinden
bunlarin hangilerinin siralama, hangilerinin se¢cme sayisiyla iligkili oldugu incelenebilir.

Ogrenme — Ogretme
Uygulamalan

Ogrencilerin mantik baglaglarini (ve, veya, ya da, ise, ancak ve ancak) ve niceleyicileri (her,
bazi) kullanarak bunlarin problem durumlarina ait algoritmalardaki anlamlarina ve islevlerine
odaklanmasi saglanir. Ozellikle birden gok farkli durum veya déngi igeren algoritmik
yapilarda “ise” baglacinin 6nemine vurgu yapihr. Cebirsel islemler ve fonksiyonel islemlere
(katsayilari verilen fonksiyonun degerini hesaplama, referans fonksiyon izerinden yeni
fonksiyon tuiretme gibi) iligkin algoritmalarin nasil olusturulabilecegi ve nelere dikkat edilmesi
gerektidi konusunda eski bilgilerden yararlanilarak sinif igi tartismalar yapilir. Burada 6zellikle
mantik baglaglari ve niceleyicilerin anlami ve énemi izerinde durulur. Yapilacak tartismalarin
ogrencilerin konu kapsamina yonelik hedef belirlemesine katki saglamasi beklenir (SDB1.2).
Ayrica bu sireg, 6grencilerin bilgiyi ¢gézimleyebilmesini destekler (OB1).

Cebirsel ve fonksiyonel islemlere iliskin algoritma olusturma ¢alismalarinda bir

fonksiyonun sifirlarini bulmada kullanilan algoritmik yontemi (ortalama alarak yineleme
yontemi) inceleme ve karekdkle ifade edilmis bir irrasyonel sayinin yaklasik degerini
bulmada kullanilan farkli yéntemlerin algoritmalarini olusturma gibi érneklere yer verilir.
Olusturulan algoritmalarda kullanilan mantik baglaglarinin iglevini yorumlamaya dayali olarak
algoritma ¢ézimlemesi yapilir. Bu algoritmalarin teknolojik gelismelerin odak noktasinda
bulunan programlama dillerinin temel yapisini olusturdugu ve bu teknolojilere sahip

olmanin tlkemizin gelismesindeki 6nemi; yapay zeka, enerji sistemleri ve savunma sanayisi
gibi 6rneklerle agiklanir (D19.4).

Ogrencilere algoritma olusturmadaki 6n bilgilerini kullanarak cebirsel ve fonksiyonel
islemlerin algoritmik yapisini incelemeleri icin firsatlar taninir. Bu noktada cebirsel ve
fonksiyonel islemleri kullanmayi gerektiren problem 6rnekleri verilerek 6grencilerin bu
problemlere algoritma temelli (dogal dil, akis semasi ve s6zde kod) bir ¢zim Uretmesi
beklenir. Bu sureg, 6grencilerin 6zglin disiinme egilimlerinin gelisiminde etkili olacaktir.
Ornegin verilen bir dogal sayinin kag basamakli oldugunu belirlemeyi, ave b (a,b € R, a # 0)
katsayilarina gore f(x) = ax + b dogrusal fonksiyonunun sifirini bulmayi veya belirlenen kisi
sayisina gore olusturulan bir gruptaki insanlarin yan yana kag farkh sekilde siralanabilecegini
hesaplamayi saglayan algoritmalar (dogal dil, akis semasi ve s6zde kod) olusturmalari
istenir. Bu ve bunun gibi érnekler tizerinden dgrencilerin olasi tim kosullari degerlendirmeleri
beklenir. Problem ¢ézimlerinde mantik bagdlaglari ve niceleyicileri kullanmalarina yoénelik
uygulamalar yapmalari istenir. Bu sayede 6grenciler, cebirsel ve fonksiyonel yapilarla
algoritmik dil arasinda bir biitiinliik saglamaya yonelik genellemelere ulasir. Ogrencilere
cebirsel ve fonksiyonel islemleri algoritmik dille yapilandirarak akis semasi olusturduklari bir
performans gérevi verilebilir. Ogrencilere cebirsel ve fonksiyonel islemler igeren problem
durumlarina dair algoritmik ¢cézumler gelistirme Uzerine proje 6devi verilebilir.

Farklilagtirma

Turkiye Yuzyili Maarif Modeli Ortak Metni'nde “Farkhlastiriimig 6grenme yasantilarinda
ogrencilerin ilgi alanlari ile 6grenme profilleri &nemlidir ve 6drencilere gesitli 6grenme
yasantilari sunulur. Farklilastirma kapsaminda yapilacak zenginlestirme ve destekleme
uygulamalarinda 6grencilerin bireysel farkliliklari (6grenme hizlari, 6grenme stilleri,
yetenekleri vb.), ilgi ve ihtiyaclari dikkate alinarak gereken planlamalar yapilir.” ifadesi yer
almaktadir. Ogretmenler siniftaki dgrencilerini gdzlemleyerek gerek gordiikleri konularda
farklilastirma uygulamalarini ders surecine dahil etmelidirler.

Zenginlestirme

(*) Bilgisayar bilimleriyle iligkili matematik alanlarinda [Boole (Bul) cebri, gizge kurami,
enformasyon kurami gibi] karsilasilan ve sayma gerektiren durumlarin arastiriimasi
saglanabilir.

(*) Is birlikli 6grenme temelinde sayma gerektiren farkli durumlar veya oyunlar (dért renk
problemi, mayin tarlasi oyunu, tic tac toe oyunu gibi) Gizerinden grup ¢alismalari veya
projeler yaptirilabilir.

(*) Bilisim alaninda kullanilan ve cebirsel, fonksiyonel islemler igeren program veya
uygulamalarin s6zde kod érnekleri incelenerek bunlarin akis semasiyla ifade edilmesi
istenebilir.



https://tymm.meb.gov.tr/matematik-dersi/unite/251?kod=SDB1.2
https://tymm.meb.gov.tr/matematik-dersi/unite/251?kod=OB1&child=OB1.3
https://tymm.meb.gov.tr/matematik-dersi/unite/251?kod=D19.4

(*) Ogrencilerin bir problemin ¢dziimiine yénelik elde ettikleri algoritmalari bildikleri bir
programlama dilinde yansitarak bilgisayarda galigtirmalari saglanabilir.

Destekleme

Siralama ve segme iceren gergcek yasam durumu Ornekleri, 6grencilerin yakin ¢evresi dikkate
alinarak cesitlendirilebilir. Cebirsel ve fonksiyonel islemler algoritmik bir dille yapilandirilirken
sadece dogal dil veya akis semasinin kullanildigi basit 6rneklere yer verilebilir. Akis
semalarinin belirli agsamalari hazir bir sekilde verilir. Béylelikle 6grencilerin konuya karsi olan
ilgi ve motivasyonlari artirilir.

Sec¢me veya siralama sayisinin temsil edilebilecegi somut materyaller kullanilabilir.
Ogrencilere segme veya siralama sayisini yorumlayabilmeye yénelik, kisisellestirilmis geri
bildirimler verilerek degerlendirmeler yapilabilir. Se¢gme veya siralama sayisiyla ilgili
performans gorevleri ve ¢alisma kagitlan icin daha fazla zaman verilebilir. Geri bildirimlerde
ve degerlendirmelerde coklu ortam (s6zll, yazili, gorsel gibi) kullanilabilir.

Belirli Giin ve Haftalar

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami
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